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YEDIIKi TEKNOLOJI
ve
ROBOT YARISMASI



AMAC

Robotlarin amaci en kisa siirede1 0metrelikmesafeyi kat etmek ve 3 metrelik
frenleme alani i¢erisinde durabilmektir.

TAKIMLAR-KOCLAR

1. Oyunlara bireyler degil takimlar katilir.
2. Her grup en fazla iki kisiden olusabilir.

3. Her takim en fazla 1 Robot Arag¢ Teknisyeni aday gostermelidir. Bekleme
alanina veya oyun alanina yalnizca Robot Arag¢ Teknisyeni girebilir. Takimin geri
kalan1 takim alaninda kalacak veya oyunu seyircilerden izleyecektir. Bir takim
yukaridaki kurala uymazsa ve tiyeleri sahada dolasirsa takim diskalifiye edilir.

4. Takimin tiim Uyelerinin spora katilimin1 saglamak amaciyla, takimin pistte
yapacagl her denemede teknisyen degistirmesine izin verilir, ancak bu zorunlu
degildir.

5. Takim iiyelerinin 10 yas (4. sinif) ve iizeri olmas1 gerekmektedir.

6. Her takimin sadece bir robotu olmasina izin verilir. Bu kategoriye 6zel olarak
diger kategorilerde yarisan robotlar yaristirilabilir.

9. Takimlarin ayn1 robotu paylasmalarina izin verilmez.

10. Eger bir takimin robotunda ciddi bir sorun varsa, mikroislemciyi yalnizca
Bashakemlerin izniyle degistirebilirler.

ARAC ROBOTLARI-ARAC KATEGORISI

Kategoriye mBoot ve Lego HARICINDEKI  robot araglar katilabilir.
Robotlar birlikte yarisacaktirlar.

ROBOTIK ARAC GEREKLILIKLERI-OZELLIKLER

1. Robot otonom olmalidir.

2. Boyut olarak bir sinirlama yoktur.



3. Robot pistte asinmaya veya hasara yol agmayacak ve seyirciler i¢in herhangi
bir tehdit olusturmayacaktir.

4. Robot baslatma ve durdurma butonu bulunmalidir.
5. Robot 0n tarafinda mesafe sensorii bulunmalidir.

6. Robot kategorisine bakilmaksizin, yalnizca bir mikroislemci, 4 motor ve 4
sensOr kullanilmasina izin verilir.
7. Elektronik pargalarin, 6rnegin motorlarin ariza haricinde degistirilmesi

yasaktir. Herhangi degisim talebi mutlaka jliriden izin alinarak degistirilebilir.
karar
I[lgili yarismanin  hakemleri gerek incelemeyi yaptiktan sonra

olumlu/olumsuz fark etmeksizin itiraza kapali olacaktir.

8. Robot sporu, hiz1 artirmak i¢in mithendislik ve deneyi tesvik ettigi i¢in, geri
cekme motorlarinin herhangi bir robot kategorisinde kullanilmasi kesinlikle
yasaktir.

9. Hiz1 arttiric1 gazlarin (ampul ve benzeri seylerin) kullanilmasi yasaktir.

10. Robot, yapisinda hiz1 alisilmadik bir sekilde artiracak yaylar, kauguklar ve
malzemeler icermemelidir. Kategorinin amaci gercekgiliktir. Hizlandirma
tamamen miithendislik ve programlamaya dayali olmalidir.

TEKNIK KONTROL

1. Tk teknik inceleme, Oyunlar giinii organizatdrlerin belirleyecegi yer ve saatte
yapilacaktir.
2. i1k teknik kontrol sirasinda takima programlariin kritik noktalar1 hakkinda

sorular sorulacaktir. Takim, robot programi agikken diziistii bilgisayarini
getirmelidir. Sorular takimin program hakkinda higbir bilgisi olmadigini
gosteriyorsa takim, Spora getirecegi zamanin %20'sine esit bir ceza alir.

3. Teknik inceleme, robotun kurallarda belirtilen kosullara gore incelenmesini
icerir. Sartnamelere uygun degilse yarismasina izin verilmez ve otomatik olarak
etkinlikten diskalifiye edilir.

4. 11k kontrol sirasinda takimlardan biri hakem kontrol masasinda olmazsa, takim
otomatik olarak mactan diskalifiye edilir.

5. Ayrica, miisabakada her girisimden 6nce yardimci hakem tarafindan ikinci bir

teknik kontrol yapilir.



PIST OZELLIKLERI

1. Pist beyaz baski brandadir. 2. Pistin uzunlugu 10 metre, genisligi ise 90
santimetredir. 3. Pistin ortasinda S5 cm kahinh@inda siyah bir cizgi

bulunmaktadir.

4. Sag ve sol tarafta koruyucu duvar vardir. 5. Pistin baslangicinda baslangici
isaretleyen 2 ila 5 cm kalinliginda yatay siyah bir ¢izgi vardir. Robotunuz siyah
baslangi¢ ¢izgisini gectiginde durmamasi gerektiginden programlamanizda
dikkatli olun.

6. 10 metrelik mesafenin sonunda, parkurun sonunu belirten 2-5 cm kalinliginda
siyah yatay bir ¢izgi bulunur.
7. 10 metrenin sonunda, frenleme bolgesi olarak tanimlanan 5 metrelik ek bir

mesafe vardir. Frenleme bolgesinin sonu, arkasinda yumusak malzemeden
yapilmis koruyucu bir bariyer bulunan 2-5 cm kalinliginda siyah bir ¢izgi ile
isaretlenmistir.

8. Yaris, ayn1 pistte, ayni anda 1 veya daha fazla arag¢ (takim sayisina bagli olarak)

icin diizenlenir.
9. Pistin ortasindaki siyah c¢izgi, ¢izgi izlemek icin kullanilabilir ancak Spor

tarafindan zorunlu tutulmaz. 10. Baslangicta bir zamanlama kapis1 ve siyah bir
bayragi kaldirip indiren bir mekanizma vardir. Geri sayimdan sonra bayragi
kaldirmak robotlarin baslamasini tetikler.



YARISMA PROSEDURU
HAZIRLIK

1. Turu kosacak aracinteknisyeniikincilteknik kontrolden gecer ve ardindan
Robot Aracin1 zamanlama kapisinin 6niindeki baslangic noktasindaki siyah
¢izginin arkasina yerlestirir.

2. Robot Aracin programi agik olmali ve bayragin kalkisini gérmek i¢in mesafe

sensoriinii beklemelidir. Robot, bayragin kalkisiyla mesafe sensorii sayesinde
tetiklenecektir.

BASLANGIC-YARISIN SURECI

1. Her Robot Arag pistte tek basina zamana kars1 yarisiyor.

2. Pistteki baslangic noktasinda bir zaman kapist vardir. Kapinin 6niine siyah bir
bayrak yerlestirilir. Robot Araglar bayragi bulmalidir.

3. Hakem 3,2,1 diye geri sayimi baslatir ve siyah bayrak cekilir.

4. Robot Arag bayragin ¢ekildigini algilamali ve harekete gegmelidir.
5. Bayrak ¢ekildigi andan itibaren zaman sayimi bagslar.

6. Robot Arag 5 saniye igerisinde hareket etmelidir.

7. Eger bir robot bu siire igerisinde baslamazsa, hakem sadece bir yeniden
baslatma verecektir. Bu sadece Aracin ilk denemesinde yapilacaktir.
8. Robot Arag¢ 10 metrelik mesafeyi miimkiin olan en kisa stirede kat etmelidir.

9. Robot Araci (veya herhangi bir pargasi) pist sinirlarinin disina ¢ikamaz. Eger
bu yapilirsa, turun basarisiz oldugu kabul edilir.

10. Robot Arag bitis ¢izgisini tamamen ge¢melidir.

11. Robot Arag¢ durabilmeli ve fren bolgesinde kalabilmelidir.

12. Robot Arac fren bolgesini gecip koruma bariyerine carparsa, elde edilen
zamanin 1.5 ile carpilmasi suretiyle ceza uygulanir.

13. Robot Aracin seyir halindeyken herhangi bir parcasinin duvara degmesi
durumunda sifir (0) zaman kaydedilir.



14. Robot Aracin herhangi bir nedenle yaris sirasinda iptal edilmesi durumunda
sifir (0) zaman kaydedilir.

DENEME VE YARISMA HAKKI

1. Yarisma tiim yas kategorileri i¢in 2 saat siirmektedir (Katilimci sayisina gore
siire artirilabilir). Bu siire icerisinde her Robot Ara¢ organizasyon komitesi
tarafindan duyurulacak seriye gore parkurda 2 defaya mahsus olarak tekrarli
denemeler yapacaktir.

3. Bir Arag Teknisyeni sirada degilse, denemesini kaybeder ve bir sonraki

Teknisyen sirasini alir. Denemesini kaybeden Teknisyen tiim denemeler
tamamlanana ve sira tekrar kendisine gelene kadar beklemelidir.

4. Hakem her denemede yarismacilara yardimci olacaktir.

5. En 1yi1 3 zamana sahip Robot Araglar 1., 2. ve 3. sira ile odiillendirilir.

BIR YARISMANIN SONU

1. Robot Arag pistin sonunda bulunan zamanlama sensoriiniin 6niinden
gectiginde.

2. Robot Arag duvara c¢arptiginda.
3. Robot Arag pistten ¢iktiginda.

4. Robot Aracin siiresi 120 saniyeyi asarsa hakem yarisi sonlandirir ve sifir (0)

puan verir.

TAKIMDA:

Asagidaki durumlarda takim Spordan ihrag edilir ve ¢ekilmek zorunda kalir.
Takim sonuglar dikkate alinmaz ve yarisma sonuglar listesine dahil edilmez.

1. Takimin Robot Araci kategori kurallarinda belirtilen sartlara uymuyorsa ve
takim bunu uyarlamay1 reddediyorsa.

2. Robot Arac Teknisyeni uygunsuz veya ahlaksiz bir sekilde davranirsa, kiifiir
ederse veya kiskirtirsa veya takim arkadaglarina veya hakemlere sozlii veya
baska sekilde saldirirsa.



3. Robot Aracin otonom olarak ¢alismadigi, uzaktan kumanda, bluetooth, wifi
vb. ile galistig1 tespit edilirse.

IZIN VERILENLER VE YASAKLANANLAR:

> izin Verilenler
* Aracin jantlarini sadece 1slak temizlik bezleri veya temizlik sivisi ve kagidi
ile temizleyin.

> zin Verilmeyenler
* Robot araclar rakiplerine zarar verebilecek parcalar kullanirsa.  Yapisma
kuvvetini artirmak ic¢in tutkal kullanimi, (tekerleklerin {izerinde tutkal
birakabilecek yapigkan bantlarla veya vantuzlarla temizlenmesi). Robot
Aracinin paletle temas halinde olan lastikleri ve diger pargalari, standart bir A4
kagidint (80 g/m2) iki saniyeden fazla kaldiramayacak ve tutamayacak
durumda olmalidir. Hiz1 arttirmak icin her tiirlii gaz. Uzaktan kumanda. Yaris
esnasinda Robot Aracin bilgisayara, telefona ve diger elektronik cihazlara
baglanmasi (bluetooth, wifi vb.).
Jlim robot siniflarinda geri ¢ekme motorlarinin kullanima.

KAZANANLAR

3 saatlik yarigmanin sonunda en iyi bitirme siiresi final kazananlarini belirliyor.

3 saatin sonunda 2 veya daha fazla Robot Aract ayn1 zamana sahipse, son
siralamay1 belirlemek icin ek bir yarista yarisirlar. Zaman hala ayniysa, takimlara
zamanlarini 1yilestirmek i¢in Araglarinda degisiklik yapmalari icin 10 dakika
verilir ve ardindan ek bir yaris yaparlar.

Teknisyenin, takimin aracini tekrar incelemesi ve hakeme yaptiklari
tyilestirmeleri gostermesi gerekecek.

Herhangi bir takim kendini gelistiremezse Final turundan elenir ve zafer diger
takima verilir.

Eger iyilestirmeler sonrasinda siire ayni kalirsa siralamay1 paylasirlar.



