T.C.

MILLI EGiTiM BAKANLIGI

Batman il Milli Egitim Mudiirlugi
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FENX OLIMPIYATLARI YARISMA SARTNAMESi

1. YARISMANIN ADI VE KONUSU

Bu yarisma, Batman ili genelindeki 6grencilerin bilimsel merakini tetiklemek ve teknolojik
Uretim becerilerini desteklemek amaciyla diizenlenen "Fenx Olimpiyatlari" projesidir. Yarisma;
temel bilimlerden uzay teknolojilerine kadar genis bir yelpazede yenilik¢i projelerin

gelistirilmesini ve bilimsel bilginin toplumsal faydaya dontstiiriimesini hedefler.

2. YARISMA KATEGORILERI

Fenx Olimpiyatlari kapsaminda projeler asagidaki 5 ana baslik altinda kabul edilecektir:

* Fen Bilimleri: Fizik, Kimya ve Biyoloji disiplinlerinde deneysel arastirmalar.

* Cevre ve Enerji: Surdirilebilirlik, atik yonetimi ve yenilenebilir enerji ¢oziimleri.

* Mihendislik ve Teknoloji: Mekanik sistemler, robotik, yazilim ve inovatif tasarimlar.

* Astrononmi ve Uzay Bilimleri: Gokbilim arastirmalari, uydu ve havacilik teknolojileri.

* Sosyal Bilimlerle Entegrasyon (Fen + Toplum): Fen bilimlerinin toplumsal sorunlara ¢6zimi ve

bilimsel etik yaklagimlar.

3.YARISMA KATEGORILERI

* Yarismaya Batman ili genelinde egitim veren tim resmi ve 6zel ortaokul ve lise seviyesindeki
ogrenciler katihm saglayabilir.

* Projeler bireysel veya grup halinde hazirlanabilir. Gruplar en az 1 (bir), en fazla 3 (li¢) 6grenciden
olusmak zorundadir.

* Her projenin siireg takibinden sorumlu 1 (bir) danisman 6gretmeni bulunmasi zorunludur.

* Bir danisman Ogretmen birden fazla projeye rehberlik edebilir; ancak bir 6grenci yarismaya
yalnizca bir proje ile basvurabilir.

* Basvurusu yapilan projelerin 6zglin olmasi ve daha 6nce baska bir yarismada derece almamis

olmasi gerekmektedir.



4. BASVURU VE DEGERLENDIRME SURECI

* Projeler, uzman akademik jiri tarafindan asagidaki kriterlere gére 100 puan Uzerinden

degerlendirilecektir:

* Ozgiinlik ve Yaraticilik: 25 Puan

* Bilimsel Yontem ve Teknik Uygulama: 25 Puan
* Uygulanabilirlik ve Yaygin Etki: 20 Puan

* Literatlr Taramasi ve Raporlama: 15 Puan

* Sunum ve Gorsel Tasarim: 15 Puane

Basvuru Yontemi: Tim basvurular dijital ortamda, belirtilen resmi web siteleri izerinden

yapilacaktir.
* On Degerlendirme: Proje raporlari tizerinden jiiri tarafindan yapilacak ilk eleme asamasidir.

* Final Asamasi: On elemeyi gecen projeler, Batman'da diizenlenecek olan final sergisinde jiiriye

sunum yapacaktir.

* Degerlendirme Esaslari: Ozgiinliik, bilimsel yéntem kullanimi, uygulanabilirlik ve sunum

teknikleri temel kriterlerdir.

5. BASVURU VE DEGERLENDIRME SURECI

* Projelerde kullanilan her tirli alinti ve kaynak belirtiimek zorundadir; bilimsel etik disi (intihal

vb.) durumlar diskalifiye sebebidir.

* Yarismaya katilan projelerin gorselleri ve 6zet bilgileri, Fenx Olimpiyatlari tanitim faaliyetlerinde

kullanilabilir.



6. ILETiSIM VE BASVURU ADRESLERI

Yarisma takvimi, glincel duyurular ve basvuru islemleri icin asagidaki adresler yetkilidir:
* www.fenxolimpiyatlari.com
* www.yediiki.com.tr

FenX Olimpiyatlari Diizenleme Kurulu



